
 

3x3 Next College Monsters Festival 2024 大会実施概要 

1. 大会名称 3x3 Next College Monsters Festival 2024 

(略称： 3x3 N.C.M.F. 2024) 

2. 主 催 公益財団法人日本バスケットボール協会 

3. 主 管 一般財団法人全日本大学バスケットボール連盟 

4. 協 力 一般社団法人関東大学バスケットボール連盟 / 関東大学女子バスケットボール連盟 /  

CRATE 

5. 期 日 2024年 2月 10日 (土) ： WOMENカテゴリー 

2024年 2月 11日 (日) ： MENカテゴリー 

6. 開催会場 日本体育大学世田谷キャンパス 体育館 （所在地： 東京都世田谷区深沢 7丁目 1-1） 

7. 競技種別 男女 (※出場上限チーム数は男女とも 24チームとする) 

 8. 参 加 費 無料 

9. 競技方法 POOL予選＋決勝トーナメント 

10. 表 彰 ①優勝・準優勝を表彰 

②優勝・準優勝チームへ副賞授与 

11. 賞 金 優勝チーム 20万円 / 準優勝チーム 10万円 

12. 出場資格 ①2023年度において、一般財団法人全日本大学バスケットボール連盟に所属する大学の 1～3年 

生であること。 

②本大会に出場することをチームメンバー各々が所属先 (所属部活・体育会部) 責任者へ事前に 

通知し、許可を得ること。 

③FIBA 3x3 PLANETに競技者登録 (無料) が完了していること。 

 

13. チーム人員 ①1チーム最大 4名の選手登録を行うことができる。 

②同一チーム内の選手は全員同じ大学に在籍していること。 

③ベンチにコーチを置くことはできない。 

④外国籍選手の登録数およびオンザコート数については制限を設けない。 

 

14. エントリー ①エントリー方法： FIBA PLANETおよびエントリーフォームの両方よりエントリーを行うこと。 

 ▼FIBA PLANET： 

https://play.fiba3x3.com/events/cb8f0fb8-ae9b-4268-a7bc-838b8c49fac5 

 ▼エントリーフォーム：  

https://pro.form-mailer.jp/fms/894ef3c5245785 

 

 ②大会出場権 

各大学のエントリー可能チーム数は無制限とし、エントリー数が 24チームを超過した場合は主催者 

の責任選考にて大会出場権を与える。 

(※エントリー期限以降に、主催者より大会出場権の可否を通知する) 

 

 ③エントリー期限： 2024年 1月 24日 (水) 23：59 

 

https://play.fiba3x3.com/events/cb8f0fb8-ae9b-4268-a7bc-838b8c49fac5
https://pro.form-mailer.jp/fms/894ef3c5245785


 

 

以上 

 

15. メンバー変更 ①メンバー変更期限までのメンバー変更を認める。但し、下記の変更条件に該当する者とする。 

また、変更できる選手は、FIBA 3x3 PLANET に競技者登録を行っている選手に限る。 

＜変更理由＞ 

ケガ / 不慮の事故 /その他、主催者が認めるもの 

 ②メンバー変更期日：2024年 2月 6日 (火) 23：59 

 ③メンバー変更フォーム： https://pro.form-mailer.jp/fms/38c0ae64246053 

(※メンバー変更期限必着) 

16. 組み合わせ 原則として、FIBA 3x3 Planetおよび FIBA 3x3 Event Maker で自動的に作成される組み合わせで行う

ものとする。 

17. 競技規則 競技規則は 「2023 3x3バスケットボール競技規則 (3x3競技規則)」 に準ずる。 

また、着用ユニフォームに関しては、下記 「19．ユニフォーム」 を遵守すること。 

18. 使 用 球 FIBA 3ｘ3 officialボール (リベルトリア 5000 / モルテン社製) 

19. ユニフォーム ①各チームは、2色のシャツを用意しなければならない。 

但し、リーバシブルシャツの利用を可とし、パンツの色は必ずしもシャツと同じ色でなくてもよい。 

②チームメンバー全員が同じデザインの色や形のシャツとパンツを着用しなければならない。 

③チームメンバーは、シャツの前と背中の見えやすい位置に、シャツの色とはっきりと区別できる単色の 

ナンバー (『0・00』～『99』) を付けなければならない。 

※シャツ / パンツのナンバーが不明瞭な大きさやデザインのものは認められない。またチーム全員 

が同じデザインでなければならない。 

④シャツ / パンツに広告や商標等を付けることを認める。但し、シャツ / パンツの色および、番号が 

不明瞭な大きさやデザインのものは認められない。 

またチーム全員が同じデザインの広告や商標等でなければならない。 

20. そ の 他 ①チーム代表者は初戦の 30分前までに受付を済ませること。 

②試合開始時刻までに 3名以上のメンバーが揃わない場合は棄権とみなす (競技規則に準ずる)。 

③競技中に発生した傷害については主催者で応急処置を行うがその後の責任は負わないので、当日 

は健康保険証を持参すること。 

④本大会中に撮影された写真・映像・氏名・身長など、印刷物・ホームページ等への情報掲載権は、 

主催者に帰属する。 

⑤次の行為を行ったチームは、主催者の判断により、失格処分となる場合がある。 

・試合中の危険なプレー、故意の反則、マナー違反、その他大会運営に支障をきたす行為 

⑥天災等の理由による中止等の連絡は事前にチーム代表者へ主催者より連絡する。 

⑦無観客で試合を行う場合、帯同できるチームスタッフは最大 3名までとする。 

⑧会場内での食事は禁止する (プロテインバーやエネルギーゼリーは可)。 

⑨大会要項に記載のない事項については、主催者の判断に従うこと。 

https://pro.form-mailer.jp/fms/38c0ae64246053

