
カテゴリー コンテンツ 問題 解答 カテゴリー コンテンツ 問題 解答

1日 ガイドライン ガイドライン0501版展開

15日

プレー

コーリング

①

主なベーシック・プレーコーリング

　・ハンドチェック

　・スクリーンプレー

　・プロテクトシューター 他

Q1-5

20日 ガイドライン ガイドライン0520版展開

1日
イントロ

ダクション

・主な5人制との違い

　ライセンス

　競技ルール

Q1-5
【B級ライセンス更新コンテンツ】

ガイドライン解説（修正点や主な重点の解説）

15日

プレー

コーリング

②

・アンスポーツマンライクファウル

・ディスクオリファイイングファウル
Q6-10 A1-5

20日

【A級/2級審判IRライセンス更新コンテンツ】

【メカニクス】

・リードとエッジ　・トレイルやセンターのポジションアジャスト

【プレーコーリング】

・POCとネイチャー　・インパクト

【ゲームコントロール】

・テクニカルファウル　・TO連携

【その他重点】

・トラベリング　・L2Mでのタイムアウト　他

1日

プレー

コーリング

①

・アドバンテージ/ディスアドバン

テージ
Q6-10 A1-5

15日

プレー

コーリング

③

テクニカルファウル

　・RFG

　・フェイク

Q11-15 A6-10

1日

プレー

コーリング

②

・スクリーンプレー Q11-15 A6-10

15日

ゲーム

コントロール

①

・TOとの連携

・テーブルプレゼンテーション
Q16-20 A11-15

20日
【S級/T・1級審判IRライセンス更新コンテンツ】

【ゲームコントロール】　（その他コンテンツ検討中）

1日

プレー

コーリング

③

・アンスポーツマンライクファウル

・テクニカルファウル
Q16-20 A11-15

15日
メカニクス

①

・メカニクスのベーシック

（プライマリとアングル）

・センター(2POでのトレイル)の

　役割

Q21-25 A16-20

1日
メカニクス

①

・リード

　ベーシック

　コートカバレージ

　ポジションアジャスト

Q21-25 A16-20

15日
メカニクス

②

・3or2への取り組み

・クロック管理と各ポジションの

　役割

Q26-30 A21-25

1日
メカニクス

②

・トレイル

　ベーシック

　コートカバレージ

　ポジションアジャスト

Q26-30 A21-25

15日

プレー

コーリング

④

(予定)AOS

・Stop and shot

・Continuous motion

Q31-35 A26-30

1日
登録者

Q&A
・全体を通してのQ&A A26-30

15日
登録者

Q&A
A31-35

配信資料・映像コンテンツ ルールエクササイズ

10月

11月

12月

2020年度JBAから審判登録者への情報配信スケジュール（2020年5月〜12月）

JBA審判セクション

※赤字・ハイライト部分は競技者（選手）・コーチ登録の皆様へも情報配信をします

6月

7月

8月

9月

配信日

登録者還元用情報配信　　テーマ：近年の主な情報のブラッシュアップと課題点の克服

5月

審判ライセンス更新用情報配信

5on5

配信資料・映像コンテンツ ルールエクササイズ

3x3


